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ALGEMENE BEPALINGEN

Artikel 1
1.
Dit reglement bevat de sport- en wedstrijdregels, evenals andere op de 
bowlingsport 
betrekking hebbende bepalingen, welke van toepassing zijn op de beoefening van de 
bowlingsport door de leden van de Bowlingvereniging " De Korf” Leusden te Leusden.

2. 
De Bowlingvereniging " De Korf” Leusden wordt verder in dit reglement aangeduid met: 

de vereniging.

3. 
Dit reglement is van toepassing op alle door de vereniging te organiseren bowling-


competities, hierna te noemen huisleagues.

4. 
Waar in dit reglement gesproken wordt van het bestuur wordt het bestuur van de vereniging bedoeld.

5. 
Waar in dit reglement gesproken wordt van een speler, wordt daarmee tevens een speelster en de buiten de opstelling gelaten spelers c.q. speelsters bedoeld.

6. 
Van de bepalingen vervat in dit reglement kan slechts worden afgeweken in overleg met het bestuur van de vereniging en voorzover de afwijkingen niet strijdig zijn met de meest recente uitgave van de reglementen van de NBF.

7. 
Algemene aanvullende- of uitvoeringsbepalingen worden door het bestuur of door een daartoe door het bestuur gemachtigde, openbaar gemaakt via een, in welke vorm dan ook gesteld, informatiebulletin.

8. 
De in lid 6 van dit artikel bedoelde bepalingen, welke specifiek zijn bedoeld voor één of meerdere teams of voor één of meerdere personen zullen via de teamcaptain resp. team-captains van de resp. het betrokken team(s) of aan de betrokkene resp. betrokkenen voorzover mogelijk mondeling en overigens schriftelijk worden verteld.

9. 
Bij dit reglement hoort een bijlage, welke onlosmakelijk met dit reglement is verbonden. In deze bijlage staan bepalingen, zoals de speelwijze van de huisleagues en de hoogte van de verschillende boetes, waarover verderop in dit reglement naar wordt verwezen.
Artikel 2
1 .
Elke huisleague, in het vervolg te noemen league, bestaat uit een aparte event, dat wordt

gespeeld op vaste, door het bestuur vast te stellen, tijdstippen en in een door het bestuur

vast te stellen vorm.

Artikel 3

1. 
Een league wordt verdeeld in periodes. Een periode bestaat uit het spelen van een wedstrijd tegen elke andere speler resp. elk ander team in de desbetreffende league.

2. 
Een league bestaat bij een single-event uit minimaal 5 en maximaal 9 spelers en bij een

team-event uit minimaal 6 en maximaal 9 teams.

3. 
Iedere league speelt op dezelfde dag en op dezelfde tijd. 
Uitzonderingen hierop worden gemaakt voor nationale feest- of herdenkingsdagen.

4. 
Bij de aanvang van een league wordt het speelschema, voor zover mogelijk, voor het gehele seizoen, maar in ieder geval voor het aantal weken van één periode waarin een league is opgedeeld, aan de teamcaptains uitgereikt. In geval van een single-event aan de spelers en in alle andere gevallen, waarbij er sprake is van een team-event aan de teamcaptains.
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 DEELNAME, AANMELDING en SAMENSTELLING TEAMS
Artikel 4

1.
Deelname aan een league staat open voor de seniorleden van de vereniging, evenals voor de juniorleden, voorzover zij daartoe toestemming van ouders, voogd(en) en/of verzorger(s) hebben.

2. 
Een schriftelijke verklaring, waaruit de in lid 1 bedoelde toestemming blijkt, dient uiterlijk 
10 kalenderdagen voordat het juniorlid aan een league wenst te gaan deelnemen, in het bezit van het bestuur te zijn.

Artikel 5

1.
Aanmelding voor een league dient schriftelijk te geschieden en wel bij het bestuurslid belast met de portefeuille wedstrijdzaken(-intern).

2. 
Deze aanmelding dient uiterlijk 3 kalenderweken voorafgaande aan de aanvang van het speelseizoen in het bezit van het, in lid 1 van dit artikel genoemde, bestuurslid aanwezig te zijn.

3. 
In geval van een team-event dienen tegelijk met de aanmelding van het team de namen van de spelers te worden opgegeven, evenals de naam van de teamcaptain en de naam waaronder het team wenst te gaan spelen.

4. 
Voor aanmelding dient gebruik gemaakt te worden van een door de vereniging te verstrekken aanmeldingsformulier.

5. 
Eenmaal voor een team aangemelde spelers blijven gedurende het gehele speelseizoen voor dat team aangemeld en kunnen gedurende dat seizoen niet meer voor een ander team in dezelfde league spelen.

6. 
Uitzondering op het in lid 5 gestelde kan slechts worden gemaakt voor spelers, die gedurende het lopende speelseizoen nog geen enkele game voor het team waarvoor zij oorspronkelijk zijn aangemeld hebben gespeeld. Een verzoek tot ontheffing dient schriftelijk bij het bestuurslid wedstrijdzaken(-intern) te worden ingediend.


Indien op een dergelijk verzoek niet binnen 10 kalenderdagen na dagtekening is 
gereageerd, wordt het verzoek geacht te zijn toegestaan en is (zijn) de speler(s) 
speelgerechtigd voor het nieuwe team.

7. 
In bijzondere omstandigheden kan het bestuur, na ontvangst van een daartoe strekkend schriftelijk verzoek, van het gestelde in lid 5 afwijken.


Eerst na schriftelijke goedkeuring van het bestuur is (zijn) de speler(s) speelgerechtigd voor het nieuwe team.

Artikel 6

1 .
Een extra speler kan worden aangemeld tot en met de derde speeldag van de laatste periode.
2. 
Een extra speler kan slechts voor één team in dezelfde league worden aangemeld en is ook alleen voor dat team speelgerechtigd.

3. 
Om speelgerechtigd te zijn mag de extra speler op het moment van aanmelding geen hoger pas- of leaguegemiddelde hebben, dan het teamgemiddelde plus 2 van het team waarvoor hij wordt aangemeld, op het moment van aanmelding.
Bij het spelen in twee of meerdere leagues is het hoogste gemiddelde maatgevend. Hierbij dient uitgegaan te worden van de “afgekapte” gemiddelden. 
Voorbeeld : 

○ 
teamgemiddelde:
157,93   →   157

○ 
maatgevend gemiddelde voor toelating:   157 + 2 = 159

○ 
speler A: 


159,98   → →   159, dus speelgerechtigd

○ 
speler B: 


160,02   → →   160, dus niet speelgerechtigd.

4. 
Aanmelding van extra spelers dient schriftelijk te geschieden bij het bestuurslid genoemd in lid 1 van artikel 5 op een daartoe door de vereniging te verstrekken aanmeldingsformulier.

5. 
Een, conform het bepaalde in lid 4 van dit artikel aangemelde extra speler is, na toestem-ming van het bestuurslid genoemd in lid 1 van artikel 5, direct speelgerechtigd.

Artikel 7

1. 
Voor de navolgende artikelen is als uitgangspunt gekozen het spelen in TRIO-league vorm, op scratch basis.

2. 
Voor andere leaguevormen zullen gewijzigde en/of aanvullende bepalingen in een supplement bij dit reglement worden opgenomen .

3. 
Voor een team kunnen niet minder dan 3 (drie) en niet meer dan 6 (zes) spelers worden aangemeld.

4. 
Een speelseizoen omvat 35 resp. 36 speelweken.

5. 
Een league vangt aan in de week voorafgaande aan de week waarin 1 september valt en eindigt 35 resp. 36 speelavonden daarna.
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 WEDSTRIJDBEGELEIDING

Artikel 8

1. 
Het team, dat volgens het officiële, door de vereniging verstrekte banenschema, op enige avond op baan 1 moet spelen is, gedurende die league belast met de wedstrijdbegeleiding.


Hiertoe worden één of meerdere personen aangewezen, die o.a. zorgdragen voor de in het tweede lid van dit artikel genoemde werkzaamheden.

2. 
De persoon resp. personen belast met de wedstrijdbegeleiding draagt resp. dragen zorg voor:


○
het verwijderen van alle (huis) ballen van de balreturns;


○
het innen van de verschuldigde wedstrijdgelden;


○
het innen van (eventuele) boetes;

○
het controleren van de foutlijnen;

○
het innen van (eventuele) door de algemene ledenvergadering geaccordeerde toeslagen;


○
het volledig invullen en ondertekenen van het, door de penningmeester te verstrekken, financieel  verantwoordingsformulier;


○
het afdragen van de verschuldigde baanhuur aan de vertegenwoordiger van het bowlingcentrum;


○
het laten ondertekenen van het financieel verantwoordingsformulier door degene, die



namens het bowlingcentrum de baanhuur in ontvangst neemt;


○
het afdragen van de resterende gelden bij de penningmeester of een door deze daartoe aangewezen persoon;


○
het in ontvangst nemen van (eventuele) tijdens of binnen 30 minuten na het einde van de laatste, door het protesterende team op een speeldag te spelen game, ingediende protesten;


○
het overhandigen van ingediende protesten aan het bestuurslid wedstrijdzaken(-intern) of aan een door deze daartoe aangewezen persoon;

○
het overhandigen van het financieel verantwoordingformulier bij de penningmeester of



diens gemachtigde;


○
het in ontvangst nemen en controleren op volledigheid van de wedstrijdformulieren;


○
het overhandigen van de wedstrijdformulieren aan het bestuurslid wedstrijdzaken


(intern) of aan een door deze daartoe aangewezen persoon.
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WEDSTRIJDVERLOOP

Artikel 9

Vervallen

Artikel 10

1. 
De wedstrijden worden gespeeld op maandag- en dinsdagavond. Per avond worden er twee leagues gespeeld. De "vroege" leagues vangen aan om 19.15 uur en de "late" om 21.30 uur.

2. 
Er wordt gespeeld volgens een door de vereniging opgesteld banenschema.

3. 
Spelers zijn verplicht minimaal 15 minuten voor aanvang van de wedstrijd aanwezig te zijn.

Artikel 11

1. 
Er wordt gespeeld volgens het Europees systeem.


Ieder team speelt 2 games achter elkaar op één baan, waarna gewisseld wordt naar de andere baan van het banenpaar, waarop de resterende 2 games gespeeld worden.

2. 
Voor aanvang van de eerste game krijgen de spelers de gelegenheid om minimaal 
2 frames in te gooien. Is de eerste game aangevangen dan is ingooien, ook voor een speler die na aanvang van de eerste game speelgereed is, niet meer toegestaan.

Artikel 12
1.
Het is anderen dan de spelers niet toegestaan zich in de spelersruimte te bevinden, met uitzondering van één coach per team.

2. 
Onder spelersruimte wordt in dit reglement, in afwijking van het NBF-sportreglement, de ruimte verstaan, waar de spelers o.a. op hun beurt kunnen wachten, vanaf het begin van de approach tot en met de stoeltjes daarachter.

3. 
Het is een ieder, die zich in de spelersruimte bevindt, verboden aldaar te roken, te eten of te drinken. Bij het niet nakomen hiervan wordt, per geval en per speler, een boete geheven, waarvan de hoogte in de  (indien noodzakelijk) jaarlijks door het bestuur aangepaste bijlage is vermeld.


De desbetreffende speler is niet eerder speelgerechtigd dan nadat de boete is voldaan.

4. 
Het is de spelers toegestaan in het looppad achter de spelersruimte een drankje te gebruiken resp. te roken mits glazen, asbakken, e.d. op de balie achter het looppad geplaatst worden.


Het is dus niet geoorloofd hiervoor gebruik te maken van de tafels tussen de stoelen en de "scoretafels".

Artikel 13

1.
Buiten de opstelling gelaten spelers mogen na iedere game worden ingezet.

2. 
Vervanging van een speler tijdens een game is toegestaan, wanneer deze duidelijk niet meer in staat is om op een normale manier zijn game voort te zetten. De individuele score over de game in kwestie wordt toegekend aan de speler, die met de game is begonnen.

Het eindresultaat van de game komt niet in aanmerking voor erkenning als bijzonder sportresultaat.

3. 
De tijdens een game vervangen speler kan gedurende de rest van de speelavond niet meer worden opgesteld.

4. 
Indien vervanging van een speler, als bedoeld in lid 2 niet mogelijk is, dan geldt voor die game de score over de reeds gespeelde frames plus 9 pins voor ieder nog niet gespeeld frame. Dit geldt niet voor de opvolgende games. De speler is gerechtigd in een volgende game weer te starten. Indien hij later weer geblesseerd uitvalt, wordt voor hem een nul-score genoteerd in de frames.

5. 
Mocht een speler niet meer in staat zijn om te starten met een volgende game, dan kan gebruik gemaakt worden van een blindscore, conform de bepalingen van artikel 16.

6. 
Een score als bedoeld in lid 4 van dit artikel zal wel meetellen voor het persoonlijk gemiddelde van de betreffende speler.

Artikel 14

1.
Een speler of team, die/dat te laat speelgerechtigd op de baan staat, begint zijn game bij het frame, waarmee de tegenpartij is gestart, doch nog niet is voltooid.

2. 
De frames, games of de wedstrijd, die door de verlate speler of door het verlate team niet zijn gespeeld, kunnen niet worden ingehaald en krijgen een score van nul.

3. 
Indien een team, door welke omstandigheden dan ook, op enige speelavond niet aanwezig kan zijn, wordt het team als niet-opgekomen beschouwd. 

Vooruit spelen of inhalen van een wedstrijd is niet toegestaan.

Bij hoge uitzondering kan het bestuur hiervan afwijken.

Artikel 15

1.
Een team wordt in een game als niet-opgekomen beschouwd, als dat team gedurende die gehele game met minder dan 2 spelers speelt.

2. 
Iedere game, waarbij een team als niet-opgekomen wordt beschouwd, wordt voor dat team vervallen verklaard. Met zo'n game kan geen wedstrijdpunt worden behaald.

3. 
Een team,dat gedurende gehele speelavond als niet opgekomen wordt beschouwd zal evenveel wedstrijdpunten in mindering worden gebracht als er op een speelavond maximaal te behalen zijn.
4. Het is de wel aanwezige speler van een niet-opgekomen team toegestaan, om de 

betreffende game(s), die voor het eigen team vervallen is (zijn) verklaard, toch te spelen 

volgens het oorspronkelijke tijd-en banenschema. De aldus behaalde scores zijn wel 

geldig, doch tellen slechts mee voor de persoonlijke standenlijst en daarmee voor zijn

persoonlijk gemiddelde.
5. 
Indien een team onvolledig is, mag resp. mogen de vrije plaats(en) niet door een niet tot het team behorende persoon resp. personen worden ingenomen, behoudens toestemming van de tegenstander.

Artikel 16

1.
Wanneer een team incompleet is, maar wel als opgekomen moet worden beschouwd, mag voor de ontbrekende speler een vervangende score, de z.g. blindscore, worden gebruikt.

2. 
Een blindscore is het gemiddelde, volgens de meest recente leaguelijst, van één van de niet aanwezige tot het team behorende spelers, verminderd met 15.

3. 
Een blindscore mag driemaal per periode per team worden gebruikt.

4. 
Het is niet toegestaan een blindscore van een speler te gebruiken, indien betrokken speler minder dan 2/3 van het aantal games heeft gespeeld, die tot op die speelavond hadden moeten zijn gespeeld. Betrokken speler moet dus op de meest recente leaguelijst een plaats boven de "lijn" innemen.
Toelichting op artikel 16 lid 3: 
Hier wordt bedoeld : een blindscore mag per periode slechts voor 3 games gebruikt worden.
Artikel 17

1.
Bij een machinestoring of een ander voorval met betrekking tot de baan of het banenpaar mag/mogen een game of meerdere games op een andere baan of banenpaar verspeeld worden, dan oorspronkelijk in het banenschema is vastgelegd.

2. 
Een onderbroken game wordt hervat, al is dit op een andere datum of tijd, op het punt, waar deze is onderbroken.

3. 
Indien in het geval van een onderbroken game, als bedoeld in lid 2 van dit artikel, het niet mogelijk of redelijk is op dezelfde speelavond verder te spelen, wordt de onderbroken game en eventueel nog resterende games verder gespeeld op een, in overleg met de team-captain(s), door het bestuurslid wedstrijdzaken(-intern) vast te stellen datum en tijdstip.

4. 
Bij het, bij de aanvang van een "vroege" of "late" league, buiten gebruik zijn van een baan, geldt, dat het team dat zijn woon- resp. verblijfplaats op de grootste reisafstand van het bowlingcentrum heeft, zijn gehele wedstrijd op de overblijvende baan speelt.


Het andere team speelt zijn wedstrijd op een, in overleg met de teamcaptain van dat team, door het bestuurslid wedstrijdzaken(-intern) vast te stellen datum en tijdstip.


Het "inhalende" team is wel verplicht op de officiële, in het banenschema vastgestelde speelavond, het verschuldigde baangeld in zijn geheel te voldoen.

Artikel 18

1.
De scores van de gespeelde games moeten direct na afloop van een door een speler beëindigde game op het daarvoor bestemde, door de vereniging ter beschikking te stellen, wedstrijdformulier te worden genoteerd.

2. 
Het in lid 1 van dit artikel genoemde formulier dient onmiddellijk na afloop van de wedstrijd, volledig ingevuld en ondertekend door beide teamcaptains of hun vervangers, te worden ingeleverd bij diegene(n), die belast is resp. zijn met de wedstrijdbegeleiding.

3. 
Na te zijn ingeleverd, wordt het formulier geacht de officiële wedstrijdgegevens te bevatten.

4. 
Indien bij het verwerken van de gegevens door het bestuurslid wedstrijdzaken(-intern) blijkt, dat er een duidelijke fout is gemaakt bij het invullen van het formulier, is deze gerechtigd de gegevens in juiste zin aan te passen. De betrokken teamcaptains worden op de eerstvolgende speeldag van de wijzigingen in kennis gesteld.
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 WEDSTRIJDEN en WEDSTRIJDPUNTEN

Artikel 19

1.
Per wedstrijd worden 4 x 3 = 12 games gespeeld .

Artikel 20

1. 
De wedstrijden worden gespeeld tegen een directe tegenstander.

2. 
Elk team speelt per periode eenmaal tegen elke tegenstander.

3. 
Wanneer er in een league sprake is van een aantal teams gelijk aan 9, is elk team uit die league eenmaal per periode een avond "vrij". Over deze speelavond is geen speelgeld verschuldigd.

Artikel 21

1. 
De speelwijze van de huisleague zal ieder jaar in de (indien noodzakelijk) jaarlijks door het bestuur aangepaste bijlage worden vermeld.

Artikel 22

1 .
Een team, dat gedurende de gehele wedstrijd als niet-opgekomen wordt beschouwd, kan geen enkel wedstrijdpunt behalen.

Artikel 23

1. 
Door het bestuurslid wedstrijdzaken(-intern) of een daartoe door deze aangewezen persoon, worden aan de hand van de ingediende wedstrijdformulieren de wedstrijdpunten berekend en zo spoedig mogelijk na afloop van elke speeldag, doch uiterlijk op de eerstvolgende speeldag, via een standenlijst, waarop zowel de teamstand als de persoonlijke stand staat aangegeven, bekend gemaakt worden op het publicatiebord in het bowlingcentrum.

2. 
Indien mocht blijken, dat de in lid 1 van dit artikel genoemde standenlijst, door welke oorzaak dan ook, onjuistheden bevat, dit ter beoordeling van het bestuurslid wedstrijdzaken(-intern), zullen de vermelde gegevens achteraf aangepast worden.

3. 
Een verzoek tot aanpassing van de standenlijst moet schriftelijk ingediend te worden bij het bestuurslid wedstrijdzaken(-intern).
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KAMPIOENSCHAP

Artikel 24
1. 
Kampioen van een league is dat team, dat na 35 resp. 36 speelavonden de meeste wedstrijdpunten heeft behaald.

2. 
Bij gelijk eindigen van één of meerdere teams is de behaalde pinfall maatgevend. Het team met de hoogste pinfall is in dit geval kampioen.

Artikel 25

1.
De teams, die na afloop van het speelseizoen in hun league de plaatsen 1 t/m 3 bezetten krijgen een herinnering, in een door het verenigingsbestuur vast te stellen vorm.

2. 
Spelers behorende tot de in lid 1 van dit artikel genoemde teams krijgen een persoonlijke herinnering, in een door het verenigingsbestuur vast te stellen vorm, mits zij gedurende het gehele speelseizoen voor hetzelfde team zijn uitgekomen en boven de "lijn” in de standenlijst staan.

3. 
Het verenigingsbestuur kan extra prijzen ter beschikking stellen voor bijvoorbeeld hoogste games en series. Indien hiertoe wordt overgegaan geldt dit voor elke league.

Artikel 26

Vervallen
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RECHT OP EEN PLAATS, TEAMNAAM en TEAMCAPTAINS

Artikel 27

1.
Een team behoudt het recht op een plaats in een bepaalde league, als het merendeel van de spelers van dat team, zich voor het direct daaropvolgende seizoen weer voor datzelfde team aanmeldt.

Artikel 28

1.
Elk team in een league speelt onder een vaste naam, die dat team duidelijk onderscheidt van andere teams in die league.

2. 
Deze vaste naam mag de naam van een sponsor zijn.

3. 
Spelers, die tot hetzelfde team behoren zijn verplicht om in (bowling)shirts te spelen, die het als team duidelijk herkenbaar doen zijn. Dat wil zeggen dat de shirts voor wat betreft kleur en opdruk, al dan niet voorzien van sponsorreclame, gelijk dienen te zijn.
4. 
Bij afwijking van het gestelde in lid 3 van dit artikel, wordt per afwijkend shirt per speelavond een boete geheven, waarvan de hoogte in de (indien noodzakelijk) jaarlijks door het bestuur aangepaste bijlage is vermeld.

Deze boete dient voor aanvang van de league persoonlijk voldaan te worden bij een lid van het bestuur. De desbetreffende speler is niet eerder speelgerechtigd dan nadat de boete is voldaan.

5. 
Het totaal van de in lid 4 genoemde boetebedragen komt ten goede aan de jeugdafdeling van de vereniging.

6. 
Een team, dat van naam wenst te veranderen doet hiervan schriftelijk mededeling aan het bestuur.

7. 
Van het recht op naamsverandering kan slechts eenmaal per speelseizoen gebruik worden gemaakt.

Artikel 29

1. 
Een teamcaptain (zie artikel 5, lid 3) is, gedurende de gehele wedstrijd, volledig verantwoordelijk voor de gedragingen, in woord en gebaar, van de spelers die tot zijn team behoren.

2. 
Een teamcaptain draagt er zorg voor, dat hij en zijn teamgenoten er in alles aan meewerken, dat een speelavond correct verloopt.

3. 
Een teamcaptain is verantwoordelijk voor het volledig en duidelijk invullen en het tijdig inleveren van het wedstrijdformulier.

4. 
Indien een teamcaptain op enige speeldag niet aanwezig is, treedt één van de andere spelers van dat team als teamcaptain op.
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PROTESTEN

Artikel 30

1. 
Protesten kunnen alleen door de teamcaptain of zijn vervanger worden ingediend.

2. 
De teamcaptain van het protesterende team stelt de teamcaptain van de tegenpartij en eventueel andere betrokken teamcaptains, evenals de persoon. resp. personen belast met de wedstrijdbegeleiding (zie Hoofdstuk 03) onmiddellijk op de hoogte van het feit, dat hij een protest zal indienen.

3 
Protesten dienen schriftelijk te worden ingediend binnen 30 minuten na het einde van de laatste, door het protesterende team op een speeldag te spelen game, bij de persoon resp. personen, belast met de wedstrijdbegeleiding.
4. 
Naar aanleiding van een ingediend protest neemt het bestuurslid wedstrijdzaken(-intern), eventueel na overleg met de overige bestuursleden aan de hand van dit reglement of het NBF-sportreglement een beslissing, welke hij uiterlijk op de eerstvolgende speeldag aan alle teamcaptains van de league, waarin het protesterende team speelt, mededeelt.

5. 
De in lid 4 van dit artikel genoemde beslissing mag schriftelijk of mondeling worden


gedaan, maar is, mits niet in strijd met de in het vorige lid genoemde reglementen, bindend.
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FINANCIEN

Artikel 31

1. 
Voor elke speeldag van een league is een team een bedrag aan speelgeld verschuldigd. Dit bedrag dient voor aanvang van een league te worden voldaan bij de persoon of personen belast met de wedstrijdbegeleiding (zie HOOFDSTUK 03).

2. 
Op de eerste speeldag van een seizoen is tweemaal het bedrag aan speelgeld verschuldigd. 


Dit houdt in dat een team, mits het gedurende het gehele seizoen aan zijn financiële verplichtingen heeft voldaan op de laatste wedstrijddag geen speelgeld meer behoeft te voldoen.

3. 
De spelers van een team zijn, gedurende het gehele seizoen, hoofdelijk aansprakelijk voor de verplichtingen genoemd in de lid 1 en 2 van dit artikel.

4. 
Het in lid 1 van dit artikel genoemde bedrag is opgebouwd uit baanhuur en prijzengeld en eventuele, door de ledenvergadering te accorderen, toeslagen.

5. 
De hoogte van het in lid 1 van dit artikel genoemde speelgeld wordt door het bestuur voor een geheel speelseizoen voor aanvang van dit seizoen vastgesteld en op de eerste speeldag van een seizoen aan alle teamcaptains medegedeeld.

6. 
Bij het niet voldoen aan het gestelde in lid 1 t/m 5 zal te allen tijde aangifte bij de Tuchtcommissie van de NBF worden gedaan.

HOOFDSTUK 10 


WANGEDRAG

Artikel 32

1.
Alle vormen van wangedrag, in woord en/of gebaar en/of in daad, ten opzichte van bestuursleden en/of functionarissen van de vereniging, andere spelers en het materiaal van het bowlingcentrum zijn niet toegestaan. Dit wordt bestraft met een game gelijk 0 (nul), zijnde de game waar de speler op dat moment mee bezig is. 

HOOFDSTUK 11. SLOTBEPALINGEN

Artikel 33

1. 
In alle gevallen zijn bij overmacht afwijkingen van dit reglement mogelijk, zulks ter beoordeling van het bestuurslid wedstrijdzaken(-intern), doch niet dan nadat hij overleg met de overige bestuursleden heeft gepleegd.

2. 
Afwijkingen van dit reglement als bedoeld in lid 1 van dit artikel zullen aan iedere speler, middels een informatiebulletin worden medegedeeld.

BIJLAGE 1
BEHOREND BIJ HET HUISLEAGUEREGLEMENT

VAN BOWLINGVERENING “DE KORF”LEUSDEN

HIERONDER STAAN DE SANCTIES / BOETEGELDEN EN SPEELWIJZE, WAAR IN HET HUISLEAGUEREGLEMENT NAAR WORDT VERWEZEN.

Artikel 12
3. 
Het is een ieder, die zich in de spelersruimte bevindt, verboden aldaar te roken, te eten of te drinken. Bij het niet nakomen hiervan wordt, per geval, een boete geheven van € 1,50. De desbetreffende speler is niet eerder speelgerechtigd dan nadat de boete is voldaan.

Artikel 28

4. 
Bij afwijking van het gestelde in lid 3 van dit artikel, wordt per afwijkend shirt per speelavond een boete geheven van € 1,15. Deze boete dient voor aanvang van de league persoonlijk voldaan te worden bij een lid van het bestuur. De desbetreffende speler is niet eerder speelgerechtigd dan nadat de boete is voldaan.

SPEELWIJZE HUISLEAGUE 

Tenzij in de Algemene Ledenvergadering anders wordt bepaald, spelen we onze huisleague volgens het 18 PUNTEN SYSTEEM, Europese speelwijze.

Het 18 punten systeem gaat als volgt:

· Er wordt gespeelt op scratch-basis, dus zonder handicap

· Men speelt persoonlijk tegen de speler van de tegenpartij die op dezelfde plaats op de speellijst van de game staat.

· De speler die de hoogste score behaalt krijgt één (1) punt, dus 3 spelers kunnen maximaal  drie (3) punten halen.
· Indien beide spelers een gelijke score hebben, wordt het punt gedeeld.
· Tevens krijgt het team (dat met zijn drieën) een hogere score dan de tegenpartij behaalt in de gespeelde game, één (1) punt, dus kan men per wedstrijd in totaal maximaal vier (4) punten behalen.
· Indien beide teams een gelijke teamscore hebben, wordt het punt gedeeld. 

· Er worden 4 wedstrijden gespeeld, wat inhoudt dat er in het totaal 16 punten te behalen zijn. 

· Bovendien is er nog één (1) punt te behalen  voor het team dat de hoogste totaalscore heeft behaald over de gehele wedstrijddag.
· Indien beide teams een gelijke totaal-teamscore hebben, wordt het punt gedeeld.  

· Daarnaast krijgt de speler met de hoogste game van de wedstrijddag (bij de 2 teams) nog één (1) punt. 
· Indien spelers een gelijke hoogste game hebben, wordt het punt gedeeld. 

· Samengevat: 4 wedstrijden van 4 punten + 1 punt voor het team met de hoogste totaalscore + 1 punt voor degene die de hoogste game heeft gegooid. Dat is in het totaal 18 punten.
· Het team wat op de rechterbaan begint vult als eerste de namen van spelers in en hierna pas de spelers op de linker baan. Wat betekent dat je zelf beslist wie tegen wie speelt.

Voorbeeld: 

Men heeft 4 of 5 spelers in een team.

Team 1





Team 2

Speler 1 heeft een gemiddelde van 190

Speler A heeft een gemiddelde van 185

Speler 2 heeft een gemiddelde van 170

Speler B heeft een gemiddelde van 165

Speler 3 heeft een gemiddelde van 160

Speler C heeft een gemiddelde van 140

Speler 4 heeft een gemiddelde van 150

Speler D heeft een gemiddelde van 120

Speler 5 heeft een gemiddelde van 140

Team 1 speelt op de rechter baan en vult als eerste de namen in.

Speler 1

Speler 2

Speler 3

Nu vult team 2 de namen in dan kan op verschillende manieren

Speler A

Speler B

Speler C

Het kan op deze manier want speler A en speler B hebben ongeveer hetzelfde gemiddelde als speler 1 en 2 en de kans op een punt is afwachten, wat betreft speler C, dit punt zou in principe niet gewonnen kunnen worden daar het gemiddelde van speler 3 hoger is. Met deze invulling weet team 2 dat het waarschijnlijk 1 punt zal verliezen en het is afwachten wat er met de andere 2 punten gebeurt.

Het kan ook anders voor team 2 nl

Speler D

Speler A

Speler B

Op deze manier weet team 2 dat speler D waarschijnlijk zal verliezen van speler 1, dat speler A wint van speler 2 en dat de kans groter is dat speler B wint van speler 3. Met deze invulling weet team 2 dat de kans groot is dat zij 1 punt verliezen en 2 punten winnen.
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